
L’Inconnu, le Maudit 
 

Nul ne sait qui est cet étrange Tueur à la tête entièrement recouverte d'un masque de Gomril, ni ce qu'il a fait ou 

d'où il vient. On murmure qu'il est le propre frère de Thorgrim le Rancunier et que ses crimes étaient si graves 

que son frère l'a renié et lui a fait perdre son identité en plus de lui infliger le pénible Serment du Tueur. On dit 

aussi que si son masque recouvre sa barbe et sa crête c'est parce que ses crimes étaient si graves qu'on lui a rasé 

barbes et cheveux, l'obligeant ainsi à les cacher derrière un masque. De même on raconte que s'il ne parle pas 

c'est qu'on lui a arraché la langue pour avoir trahi un serment trop important pour être simplement racheté par le 

Serment du Tueur. 

 

Une seule chose est sûre c'est qu'il erre depuis des siècles dans le Vieux Monde cherchant comme tout Tueur à 

racheter ses fautes passées en perdant la vie contre le plus terrifiant ennemi possible. Mais après des siècles de 

combat, même s'il est devenu un formidable guerrier ayant triomphé de tous les ennemis possibles et 

imaginables, il n'a pu rencontrer la mort. Depuis sa légende s'est répandue à travers toutes les Montagnes du 

Bord du Monde, et les autres Tueurs disent que s'il n'a toujours pas rencontré sa destinée c'est parce que son 

crime est trop important pour être racheté par sa mort et qu'il est condamné par Grimnir d'errer sur le Vieux 

Monde pour l'éternité. Même les autres Tueurs évitent ce Tueur maudit, considérant qu'ils n'ont aucune chance 

de rencontrer leur destinée s'ils restent avec lui. 

 

Lorsque le Masque de Gomril se bat il sombre dans une fureur sanguinaire qui effraye même ses alliés. Voulant 

à tout prix racheter ses fautes passées, il se rue vers l'ennemi et se bat avec un tel acharnement qu'il devient vite 

couvert de sang, et que même les Tueurs ont envie de prendre leurs jambes à leur cou à sa simple vision. Après 

plusieurs siècles de combat acharnés, nul n'a pu le vaincre, comme s'il était béni par Grimnir, bien que cette 

bénédiction soit une abominable malédiction pour un Tueur. Si les Nains qui se battent avec lui sont effrayés par 

sa présence, les ennemis eux sont tout simplement terrifiés, la simple vision de son masque fait fuir plus d'un 

adversaire, et depuis qu'il est connu dans tout le Vieux Monde, certains refusent même de se battre contre une 

armée contenant cet horrible adversaire. 

 

Quand il se bat, il manie la terrible Pourfendeuse de Dragon, une antique hache forgée 

durant la Guerre de la Vengeance pour lutter contre les Princes Dragons elfiques. Cette 

hache a sonné le glas pour tant d'ennemis que nul n'a pu les compter, Démons, 

Dragons, Trolls, Géants, Orques, Griffons, tous ont tenté de s'opposer au Masque 

de Gomril et tous ont péris, désespérant de plus en plus le Tueur et 

augmentant sa rage à chaque ennemi qu'il 

terrassait sans périr. Sur son Masque de Gomril, 

comme un ultime châtiment, une Rune 

d’Écran l'empêche de mourir 

face à de simples archers. 

 

  



Le Masque de Gomril coûte 240 points.  

Il compte comme un choix de seigneur pour toute armée naine. 

 

 

 M Cc Ct F E PV I A Cd 

Le Masque de Gomril 3 7 3 4 5 3 5 4 10 

 

 

Type d'unité : Infanterie 

 

ÉQUIPEMENT 

La Pourfendeuse de Dragon, le Masque de Gomril 

 

La Pourfendeuse de Dragons : 

Cette antique hache est liée depuis si longtemps au masque de Gomril qu'on raconte qu'elle devient vivante et 

que le jour où son maître trouvera enfin sa destinée, elle refusera tout autre maître et sera enterrée avec le 

Masque de Gomril. 

Arme Lourde. Gravée d'une Rune de Fureur, d'une Rune de Force et d'une Rune Majeure Pourfendeuse de 

Dragon. Cette dernière confère la règle spéciale Coup Fatal Héroïque et la Haine des Dragons. 

 

Le Masque de Gomril : 

Ce Masque représente un visage de Tueur grimaçant. Malgré des siècles de combats il est toujours aussi brillant 

comme s'il se moquait du malheureux enfermé derrière. Il représente aussi une crête de Tueur et une longue 

barbe. 

Le Masque de Gomril confère à son porteur une sauvegarde d'armure de 6+ et est gravé d'une Rune d’Écran. 

 

 

RÈGLES SPÉCIALES  

Tueur, Indémoralisable, Implacable, Obstiné, Rancune Ancestrale, Solitaire, Frénésie, Terreur 

 

Effrayant : Tous ceux qui voient le Masque de Gomril, amis ou ennemis, sont frappés d'une terreur sans nom et 

n'ont qu'une envie : prendre leurs jambes à leur cou. 

Toutes les unités amies ou ennemies à moins de 6ps du Masque de Gomril doivent effectuer un test de Peur au 

début de chacune de leurs phases de Corps à Corps. De plus les unités alliées impliquées dans le même Combat 

que le Masque de Gomril subissent un malus de -1 à leur Résultat de Combat. Enfin, le Masque de Gomril ne 

peut rejoindre aucune unité même une unité de Tueurs. 

 

Fureur Sanguinaire : Le Masque de Gomril enrage à chaque ennemi terrassé, car plus il tue d'ennemis, plus il 

se rend compte que ses crimes ne seront jamais pardonnés. 

À chaque fois que le Masque de Gomril tue une Grande Cible ou gagne un combat il gagne une attaque. Celles-

ci seront perdues s'il perd un combat comme s'il perdait la Frénésie. 

 

 


